LABRA

Instrukcja uzycia plikow fotometrycznych

—  Aktualizacja 07032023

—  Formaty plikow fotometrycznych, takiejak LDT oraz IES powstaty bardzo dawno,
w latach 80-90-tych, i nie sa w stanie w prawidtowy sposdéb oddac i zasymulowad
strumieni $wiatta emitowanych przez wiele nowych konstrukcji opraw LED.
W zwigzku z tym, aby wyj$¢ na przeciw wymaganiom i oczekiwaniom
wykonywania dobrych symulacji w programach takich jak DIALUX, RELUX itp.
przygotowali$my dwa rozwigzania w oparciu o format LDT:

1 Pierwsze polega na uzyciu plikéw standardowych, w ktérych w miare
mozliwosci odzwierciedlona jest cata bryta fotometryczna z petnym
strumieniem - rys.l.

- +
Z uwagi na w/w ograniczenia wadg  Plusem jest szybkos$c¢ tworzenia

tego rozwigzania jest projektu, poniewaz cate emitowane
nieprecyzyjne odzwierciedlenie Swiatto jest zawarte w jednym

ksztattu bryty o$wietleniowej oraz
obliczanie wspotczynnikow
ol$nienia.

Przektada sie to rowniez na

pliku. Polecane przy szybkich
weryfikacjach ogdlnej ilosci $wiatta
w pomieszczeniach oraz w
symulacjach, w ktérych nie jest

light thinking

HALOO HO, HALOO VE

niezbyt doktadny rozktad plam
Swiatta - izolinii na o$wietlanych
ptaszczyznach.

wymagane przeliczanie ol$nienia
oraz bardzo wierne ozwierciedlenie
rozktozenia plam swiatta.
Prawidtowo generowane raporty z
obliczen.

2 Drugie rozwigzanie polega na zastosowaniu plikdéw z brytami
fotometrycznymi z wydzielonymi z oprawy waznymi powierzchniami /
punktami emitujacymi $wiatto - rys.2. Metoda polega na stworzeniu w
symulacji oprawy z kilku osobnych elementéw:
e pliku z korpusem - model 3d - to moze by¢ plik w formacie 3ds, plik LDT
z jednym z elementéw oswietlenia lub po prostu bryta stworzona w
aktualnie stosowanym programie o wymiarach korpusu oprawy
e plikéw fotometrycznych z pozostatymi punktami / powierzchniami
Swiecacymi z oprawy, umieszczonymi w odpowiednich miejscach na
oprawie
- +
Do minuséw naleza: czasochtonnos¢  Dobre odzwierciedlenie
tworzenia projektu z symulacja, emitowanego $wiatta z oprawy.
spowodowana duzo wiekszg ilo$cig Polecane przy bardzo doktadnych
osadzonych elementow oraz weryfikacjach rozktadu $wiatta
zaburzony obraz zastosowanych oraz w symulacjach w ktérych
ilosci oraz opraw w generowanych wymagane jest przeliczanie
raportach. ol$nienia.
OPRAWA ILOSC pkt LED ILOSC linii LED
plikéw z fotometrig  plikow z fotometria
w dot w gore
HALOO HO DOWN 4.8 NT / ZW 8
HALOO HO DOWN 4.16 NT / ZW 12 —
HAI' 00 HO DOWN 8.8 NT / 7W ?
HALOO HO DOWN 8.16 NT/ ZW 20 —
HALOO HO UP-DOWN 4.8 ZW 8 2
HALOO HO UP-DOWN 4.16 ZW 12 2
HALOO HO UP-DOWN 8.8 ZW 12 2
HAL' OO HO UP-NOWN 8.16 /W °0 ?
HALOO VE DOWN 4.8 NT/ ZW 6 —
HALOO VE DOWN 4.16 NT / ZW 12
HALOO VVE DOWN 8.8 NT/ ZW 6 —
[ALOO VC DOWN 3.16 NT / ZW 12 —
HALOO VE UP-UDOWN /1.8 ZW 6 1x krotsza
HALOO VE UP-DOWN 4.16 ZW 12 Ixdtuzsza
HALOO VE UP-BOWN 8.8 ZW 6 1xkrotsza
HALOO VE UP-DOWN 8.16 ZW 12 Ixdtuzsza
—  LABRASp.zo.0. — NIP9442221317
ul. Strazakéw 11 REGON 121270800
32-061 Przeginia Duchowna KRS 0000365994 —  labra.pl Str.1z2




I- I\ B R I\ light thinking

Przyktad rozmieszczenia LED - metoda 2 Przyktad rozmieszczenia LED - metoda 2

HALOO HO UP-DOWN 8.8 ZW HALOO VE UP-DOWN 4.16 ZW
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